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Music Elective

Sth Grade OR 9¢h Grade 0




Play games?

@Watch movies?

@Create music?

Perfect Combol




Is your theory weak?

No Problem

Welll

get

you In
shapel r




Your Film




wn”an,-:

h

!

hu 1

r.
3 "
= ~
i
ilhiss
T
"r" =
;M‘ul.-"
“Hs,.." J

.'—\.HU
P llﬂ

R
ahuiﬂ‘}"’\ 3




Experience in a whole new way...

Film Music in
Action




Experience Game Music

ike a SOUND
DESIGNER










Objectives of the Course:
Develop perspective of historic use of music in
films and videogames
Analyse and evaluate use of music in specific
films and games

Examine industry conventions and tropes
Compose, edit and apply music to films and
games

Develop skills using industry standard
sequencers and sound engines




Entwickeln einer Perspektive der historischen
Verwendung von Musik in Filmen und Videospielen
Analysieren und Bewerten des Einsatzes von Musik in
bestimmten Filmen und Spielen

Untersuchen von Musikindustrie - Konventionen und
Tropen

Komponieren, Bearbeiten und Anwenden Musik auf
Filme und Spiele

Entwickeln von Fahigkeiten mit branchenublichen
Sequenzern und Sound-Engines
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